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PAYASO LOCO ET LA SECTION JEUX,
QU EST CE QUE CEST ?

ayaso Loco fut cr@de en 2000 par une bande dhabitants

(plut tjeunes I@poque ) ddsireux de participer la vie et
au ddveloppement de leur territoire. Aprk.s mBre r@flexion il fut
d@cider de monter une association loi 1901 baptisde « Paille »
(pour Prg-en-Pail ) « Asso » (pour la structure ), « Locaux »
(pour les gens qui la composent ). Des membres plus voyageurs
que dautres remarqutrent que Payaso Loco signifiait « clown
fou » en espagnole. L @criture  lespagnole fut adopt@e. Payaso
Loco @tait nde. Depuis plus de 20 ans Payaso Loco contribue
au ddveloppement local en proposant ses interventions dans
des domaines aussi varigs que la diffusion culturelle (concerts,
festivals, exposition ), | organisation de chantiers participatifs
(@vinementiels, rgnovation, chantiers ado ), laccueil de jeunes
entrepreneurs en milieu rural, |accompagnement de projet sur
le territoire ou encore par la crdation d emplois... Toutes ces
initiatives sarticulent au sein du b timent situ@ au 2 et 4 rue

des rosiers  Pr@-en-Pail-Saint-Samson, confi@ par la commune
au Collectif 2-4 pour animation et r@novation. Vous trouverez
plus dinformations dans les dernitres pages de ce catalogue
ou sur collectif2-4.org.

PAYASD
LOCD

hez Payaso Loco il y a toujours eu des jeux. Des jeux en bois

ou des jeux de soci@td qui ont servi les envies de rencontres,
de convivialitd voire d@ducation populaire des membres de
Payaso Loco. De quelques jeux balad@s dans une valise au grd
des cafffs et concerts du territoire au milliers de r@f@rences
chargfes dans des camions et anim@s jusquaux confins du
Grand Ouest, lesprit na pas chang@ : desEUX POUR TOUS,
PARTOUT, TOUT LE TEMPS !

De cette maxime et des animateurs qui ont souhait? la mettre
en uvre est n@e en 2005 : « LA SECTION-JEUX »de Payaso
Loco.

Depuis sa fondation, la Section-Jeux a travailld pour des
centaines de partenaires, associatifs, institutionnels ou
privd@s, pour lesquels nous avons @labor@s des SOLUTIONS
LUDIQUES SUR MESURE. Les exp@driences cumul@es ont peu

peu permis de proposer des formules de LOCATION et de
PRESTATION de JEUX reconnues et utilisdes dans tout | ouest
de la France. Nous sommes aussi les inventeurs dune offre
unique dATTRACTIONS sp@cialement con ues pour favoriser
[IMMERSION du public dans des aventures qui deviennent
de v@ritables SPECTACLES pour lespace public. Lexpertise
de notre @quipe nous permet aujourdhui de proposer aussi
nos services pour la CREATION d EVENEMENTIELS LUDIQUES
(soir@e th@matique, jeux de r le Grandeur Nature) ou encore la
CONCEPTION et la CONSTRUCTION de mat@riel ludique rdpondant
aux objectifs de nos clients (sensibilisation au d@veloppement
durable, la d@mocratie participative, augmentation du temps
de station sur un site touristique, contribution au projet urbain
par la participation des citoyens ).

est tout cela que vous trouverez dans ce catalogue et peut
Etre mEme un peu plus !




LE 24 LABELLIS TIERS LIEUX /
FABRIQUE DE TERRITOIRES

depuis Février 2020

ayaso Loco travaille au sein du collectif 24 dans un b timent mis disposition par la municipalit? au 2 et 4 rue des rosiers Pr@-en-Pail
(d og le nom du bat ment et du collectif).

Les associations fondatrices du projet 24, Payaso Loco et le Comitd Pr@zien du Secours Populaire sont actrices de |@conomie sociale et

solidaire et souhaitent, ce titre, prendre part au d@veloppement local en incitant |a citoyennet@ active, et en tentant d appliquer la
d@mocratie participative : des actions des habitants par et pour les habitants.

e collectif assure | animation et la gestion de | dquipement qu est devenu le 24 : on y propose une saison d actions sociales et culturelles,

des initiatives transversales visant participer au dynamisme du territoire, et on y accueille et accompagne des porteurs de projet
privds ou associatifs. Le 24 h@berge ainsi prts d une dizaine de Co-Worker intervenant dans des domaines aussi vari@s que la brocante,
larchitecture, le d@veloppement web, | art plastique, la m@diation scientifique

ON TROUVE AU 2 4 Tous les 2 ans depuis 2013 | ensemble des occupants et des partenaires du 24

. se retrouvent autour de la biennale d architecture et d urbanisme durable en
- une ludotheque o R milieu rural : Habiter L . Cet @v@nement r@unis conf@renciers, artistes plasticiens,
- une boutique solidaire (ouverte a tous) musiciens, com@diens pour sensibiliser aux approches contemporaines de
- un atelier partagé | urbanisme, et convie architectes, b@n@voles et artisans  r@nover et ransformer
- un jardin partage ce patrimoine public de centre-bourg.

- un espace de co-working (bureau partage) n 2020, | tat fran ais reconnaissant |impact positif de ce type dinitiative
- des salles de réunions dans nos territoires dit « revitaliser » le 24 re oit le label de « Tiers Lieux :
- une salle polyvalente Fabrique de Territoire ».

RETT. e 3 nvie dobtenir des informations, de visiter le b timent, d&tre b@n@vole
» Vil ! TR r@gulitrement ou pour un @v@nement, de monter un projet @conomique,
social, @vknementiel, bref, de contribuer au projet « 24 » d une manitre ou d une

autre?

endez vous sur le site 2-4.org et/ou Contactez nous au 0243.08.23.74 ou sur
assopayasoloco@yahoo.fr
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LE GLOSSAI RE POUR QUELLE STRUCTURE

COMMENT S'Y RETROUVER

En sp@cialiste de | dducation populaire les animateurs de Payaso
Loco sont rompus |adaptation des supports d animations en
fonction des objectifs du client, du public accueilli ou des lieux
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et sites sur lesquels on leur demande de travailler. Afin de vous
accompagner dans le choix des animations disponibles dans ce
catalogue nous utiliserons les pictogrammes ci dessous :

QUEL TYPE DE PUBLIQUE
PARCE QU ON NE JOUE PAS PAREIL 5 ANSOU 50

£ N FAN (.C Pemt EWF AL Jeuvues sE

iEEX ) I,
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JEUX POUR TOUS,
PARTOUT,

TOUT LE TEMPS

locations / prestations




LA LUDOTH QUE

plus de 1500 jeux et jouets

la ludotheque associative de Payaso Loco regroupe prés de 1500 références de jeux ; un stock en perpétuelle
évolution dans lequel vous pourrez trouver nouveautés, classiques, raretés ou autres curiosités ludiques. On ratisse
large & Payaso. Nos animateurs sont en contact avec les distributeurs locaux de jeux mais disposent aussi d'un
partenariat avec la boutique du Secours Populaire et n'hésite pas a collectionner les pépites de vide grenier.. La
ludothéque vous accueille et propose des animations toute I'année : construction de jeux, tournois, nocturne, etc.

POUR EMMENER DES JEUX CHEZ SOI :

ADH SION PARTICULIER ADH SION PROFESSIONNEL 7 40€ pour 12 mois
20€ pour 12 mois ensuite vous pouvez emporter 3 jeux pour une durée de 3 semaines
ensuite vous pouvez emporter 1 jeu: 1,5€ pour 3 semaines
3 jeux pour une durée de 3 semaines carte prépayée 10 jeux : 13€ / carte prépayée 20 jeux : 22€
1 jeu: 1,5€ pour 3 semaines les professionnels ont aussi accés a des locations de malle de jeux
carte prépayée 10 jeux : 13€ avec des durées de prét aménagées : 1 mois / 3 mois / 1 année
carte prépayée 20 jeux : 22€ scolaire. Pour les tarifs : nous consulter.

laccts ludothtque est libre et gratuit. On peut
y jouer sur place et venir sans adultes accompagnateurs partir de
7 ans. (attention les animateurs de la ludothtque ne pourront Etre
tenus responsables des alles et venues des enfants).

()
Tax Apuc EN GLaPE  iNBiViDVEL Jeuwes SE

HORAIRES :

Tout public
mercredi 14.30 / 18.30
Samedi 10.00 / 12.30

Petite enfance :
Mardi : 10.00 / 11.30
Vendredi 10.00 / 11.30

Jeunesse : un espace de la
ludothtque est sp@cialement
am@nag@ pour les ados
(babyfoot, billard, bricolage,
rgtro-gaming )

Groupe : des crneaux
spdcifiques peuvent Etre
am@nag@s pour les groupes :
contactez nous !

sdway 8] 1n01 ‘Inoed ‘snol Anod xnag
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Location de jeux
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LA LOCATION DE JEUX...

..en hois

Vous pouvez louer jeux et jouets directement a la ludothéque (voir « a la ludotheque
», p.7) mais Payaso Loco dispose aussi d'un des plus grand parc de jeux en bois du
grand ouest : plus de 150 références collectionnées et/ou construites dans notre
atelier.

Cette collection rassemble des références issues des pratiques anciennes du jeu
dans les foires, fétes foraines ou places de village mais on y trouve aussi des jeux
plus récents et méme des créations « congues et fabriquées par Payaso Loco ». Vous
avez acces chez nous a des jeux d'adresse aussi bien que des jeux de stratégies ou
encore de construction. Tous sont proposés dans des formats et matériaux adaptés
au transport et a une utilisation intensive (fournis avec regles).
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Plébiscité pour toutes vos fétes (de famille, de village, d'école, d'entreprise) ce
stock est visible en ligne ou directement dans nos locaux : indiquer nous la date et
réserver les jeux qui vous intéressent, nos animateurs préparent votre commande, il
ne vous reste plus qu'a passer prendre vos jeux & la ludothéque !

adh@sion « particulier »: 20 pour 12 mois Les jours denlvement et de retour des jeux
adh@sion « professionnel » : 40 pour 12 mois  sont  d@finir avec nos animateurs lors de la
ensuite 10 / jeu / @v@nement r@servation.




LES PRESTATIONS :

Jeux + animateur.rice(s)

Grace au stock de jeux dont dispose Payaso Loco, lassociation propose des prestations « clé en main ». Lorganisateur
fournit quelques tables et chaises dédiées aux jeux et nos animateurs aménagent la surface qui leur est confiée de
maniére a faciliter au maximum le jeu et les échanges au sein de votre public.

Nos animateurs installent de véritables ESPACES de JEUX ; nous sélectionnons des jeux en fonction des demandes
de nos clients et, sur place, nous accordons un soin tout particulier a la scénographie et a l'ergonomie des sites que
nous aménageons. Ainsi apportons nous des réponses aux EHPAD comme aux écoles (de la maternelle au supérieur)
aux médiatheques ou aux musées comme aux saisons culturelles ou aux festival d'arts de la rue, aux entreprises
(quelque soit leur taille) comme aux particuliers (anniversaires, mariages, etc.).

Les animateurs de Payaso Loco combinent toujours dans leur sélection jeux de société, jeux en bois, et jeux de
construction, dimitation, etc., de fagon a générer des espaces de jeux avec une vraie valeur ludique pour votre public.

ATTENTION : reprendre les rectangles proposé dans la premiére version du catalogue.. il est stipulé « plusieurs
formules d'animation » et ATTENTION : de 10 & 100 forfait 300€ / de 100 a 300 forfait 450€

Présentation du ChallenJeux Prestation Spéciale Comité et Evénement d'entreprise

laccts ludothtque est libre et gratuit. On peut
y jouer sur place et venir sans adultes accompagnateurs partir de
7 ans. (attention les animateurs de la ludothtque ne pourront Etre
tenus responsables des alles et venues des enfants).
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GRANDS JEUX
& ATTRACTIONS
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JEUX POUR TOUS...

BAZAR DE LA PLAGE _

Butdujeu:

La plage C]UI vient a vous - d : A\, . : prendre du bon temps !

Lhistoire : | - ERE vy Durde du jeu
' i de15 60 minutes
selon la capacitd de chacun

prendre du bon temps

M. Hulot en révait Payaso Loco l'a fait : une ode a la
villégiature, au farniente, a la douceurs des loisirs
estivaux. Au programme : construction de chateau,
écriture de carte postale, défilé de tenues de bain, \
écriture de carte postale, visite de l'aquarium, Nombre de joueurs:
fabrication de cerf-volant, dégustation de cocktall... I _ ' . jusqu 30 en simultang@

sdwsal 8] In01 ‘Inoued ‘snoy anod xnag

v = Les Personnages

SAVOIR Ay Non Joueurs (PNJ!)
L e 1 Fred : Patron.ne du Bazar,

pr@sident du syndicat
dinitiative de la plage

. Coach en hon temps

Année de création : 2012

Themes abordés : soci@td des loisirs / dialogue
pass@/pr@sent / conception-construction /
@criture

Technique : 10m x 6m, alim. 220V/10A
Débit / temps de jeu : 4h de jeu en continu
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Grands Jeux & Attractions

Liatelier de la Sardine Volante

LATELIER DE LA SARDINE VOLANTE

Liusine de fabrication de jouet qui vous réconcilie avec le XXleme siecle.

Lhistoire SAVOIR

Détenteurs dun brevet déposé au début du Xxeme par un aieul avant Année de création : 2014
gardiste, Fred et Michel se lancent dans l'aventure industrielle. Probléme,
plus de 100 ans plus tard les investissuers sont toujours aussi frileus
pour sengager dans les projets de développement durable.. Qua cela
ne tienne nos 2 compéres décide de tout miser sur le capital humain, et FREEHUCTERRINRRERE TR

parcourent la france pour embaucher [équipe de choc qui leur permettra Débit / temps de jeu : 4h de jeu en continu ou sur
de faire décoller leur « Business » ! plusieurs sessions...

Themes abordés : d@veloppement durable / r@emploi /
travail d @quipe /organisation du travail




Butdujeu:
Intégr@ | @quipe de | atelier
de la sardine volante

et rejoindre la cha ne

de fabrication de jouets.
En 35 minutes | @quipe
doit fabriquer autant

de jouet quil
y a de salari@
dans | usine.

Durfe du jeu :
50 minutes

Nombre de joueurs:
de6 15

Les Personnages

Non Joueurs (PNJ)
Michel .

Directeur commercial

' Thierry :
Directeur de la
production

'Les PNJ sont les personnages créés
pour le jeux. lls accompagnent le.la
joueur.se dans lhistoire proposée

LE TRUC EN

cette attraction a dgj 0td
adapt@e pour des projets
scolaires : courts ou longs,
avec une ou plusieurs classes,
avec des maternelles comme
des @tudiants (post-bac) !
Contactez nous !
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Grands Jeux & Attractions

Le Billodrome

14

Butdu jeu:

Participer aux manches
qualificatives pour Etre
s@lectionnd.e pour la finale et
tenter de remporter le titre de
champion de billes !

Dur@e du jeu :

15 20 minutes pendant les
manches qualificatives 40 minutes
pour la finale (troph@e compris)

Nombre de joueurs :
8 par manches + tribune de 12
places

Les Personnages

Non Joueurs (PNJ) :

Jean-Phil : Promoteur et
commentateur historique du
concept « Billodrome »

Alex : ambianceur, DJ, op@rateur
radio, responsable du vestiaire

' Les PNJ sont les personnages créés pour
le jeux. lls accompagnent le.la joueur.se
dans I'histoire proposée

LE BILLODROME

Liexploit sportif a portée du doigt !
Lhistoire

Votre commune vient de se doter DU nouvel équipement qu'on sarrache dans toutes les métropoles du
monde : le billodrome de compétition ! Pour linauguration tous les meilleurs billistes de la région mais aussi
de France, de Navarre et du monde entier viendront saffronter sur ce circuit congu par les ingénieurs de
Payaso Loco. Les grands médias ont fait le déplacement et, Jean Phil, le fameux commentateur sportif et
son acolyte, Alex, opérateur radio, retransmettent « en direct-live » les grands moments de la course, avec
interviews des coureurs, des coachs ou des organisateurs. Du grand spectacle !

2000R2900
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LE TRUC EN

Le billodrome est disponible
avec un vrai plateau radio
permettant de diffuser
interviews et commentaires
sur des rdcepteurs dipers@s
sur votre site, dans un rayon
de 50 100m autour du
circuit.

SAVOIR

Année de création : 2011

Thémes abordés : sport
et m@dia / anonymat
vs c@ldbritd / loisirs
interg@n@rationnel /

transmission

Technique : 10m x 6m , alim.
220V/10A

Débit / temps de jeu : 4h/j
en continu ou sur plusieurs
sessions




Grands Jeux & Attractions

Butdujeu:

R@ussir les 3 d@fis propos@s par le forain

pour remporter les lots : tEte de bgtall,
~S50._pomme  couteau ou billes de comp@tition.

Durf@e du jeu:

3 4 min. par activitd
Nombre de joueurs:
3 en simultand

Les Personnages

Non Joueurs (PNJY) :
Jacky.quie : forain.e

' Les PNJ sont les personnages créés
pour le jeux. lls accompagnent le.la
joueur.se dans lhistoire proposée
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LE STAND FORAIN

LE stand de Foire gratuit puisquiil niy a rien a gagner (ou presque...)

Lhistoire :

SAVOIR Pqurtant pas nogtalgique pour 2 sous Jacky a Qécidé de se congtruirg un stand de
foire pour de vrai ! De grandes enseignes en bois peintes a la main, 3 jeux dadresse
Année de création : 2012 toujours extraordinaires et voila Jacky et son attelage par les routes et les foires pour
Thémes abordés : socidtd des mettre au défi les publics de tous horizons.
loisirs / dialogue pass@/prdsent /
conceptionconstruction / @criture
Technique : 10m x 6m, alim. 220V/10A

Déhit / temps de jeu : 4h de jeu en continu
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Grands Jeux & Attractions

Butdu jeu:
Jouer laferme

Dur@e du jeu :

libre

Nombre de joueurs :

jusqu 25 en simultand + les parents

Les Personnages

Non Joueurs (PNJ) :
JAim@.e, prdsident.e de comite

dorganisation du comice agricole
aucun animal vivant n'est mis a contribution

dans ce jeu

' Les PNJ sont les personnages créés pour le
jeux. lls accompagnent le.la joueur.se dans
[histoire proposée

LE TRUC EN

Les @l@ments du comice peuvent
servir de support pour des projets
autour de | agriculture, vous
pouvez obtenir le matdriel
sans animateur.trice
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LE COMICE DES PETITS AGRICULTEURS

liexperience agricole grandeur nature
SAVOIR

Année de création : 2016

Themes abordés ;
agriculture / jardinage /

@levage / circuit court
Technique : 12m x 6m, Alim.

‘ 220V/10A
«I Déhit / .temps de jeu: 4h/j /

EnraCE  En Gtk ¢ ; - ey gmm ecsiT B ou plusieurs sessions

Lhistoire :

Le comice agricole sest plus rare ces derniers temps pourtant sa fonction de rassemblement de la société
rurale a longtemps fait les beau jours des bourgs ! Payaso Loco perpétue la tradition et invite les plus jeunes
(a partir de 3 ans) a faire vivre un comice avec ses concours de labours, de bestiaux(l) et de jardinage, son
marché de producteur et son grand banquet !
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Grands Jeux & Attractions

Butdujeu:

Improviser une visite partir de
photographies diapositives.
Dur@e du jeu .

10 min.

Nombre de joueurs :

2x5/6j toutes les 10 minutes
Les Personnages

Non Joueurs (PNJY) .
Pascal.e Guesdon, le.la prdsident.e
de 1 0ffice du Tourisme

!Les PNJ sont les personnages créés
pour le jeux. lls accompagnent le.la
joueur.se dans I'histoire proposée

LE TRUC EN

Possibilitd d utiliser le mat@riel
en milieu scolaire pour travailler
| @laboration d une visite.

XNeunwo) saasnjy sa7

LES MUS ES COMMUNAUX

La diapositive de nouveau au service de liemerveillement collectif

Lhistoire :

SAVOIR A Toccasion de la féte les musées communaux ouvrent leur portent gratuitement au public.
Année de création : 2016 On peut ainsi visiter laquarium et le jardin botanique de la ville.. Seulement le président de
Thémes abordés : Evolution de la [Office de Tourisme tout motiver quil soit peine a recruter du personnel.. bénévole. « Les
production des images / culture budgets sont ce quils sont ma p'tite dame et on ne peut pas étre a 2 endroits a la fois ». Alors
g@ngrale : poissons et plantes / Arts on s.‘adapte, le nombrg de place e.st. limitée et on forme Qes guides-conférenciers sur le tas ; «
de la parole:improvisation Ainsi Mesdames, Messieurs, nos visites sont toujours uniques ! »

Technique : 4m x 2m , Alim. 220V/10A (.fia % gis: - h*’%
Débit / temps de jeu : 4h/j '- ". 3 Siz) fansf Cam N A
ébit / temps de jeu : 4h/j sur ﬂ“ O & G B ?_:} % >
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But du jeu: Etre et vivre ensemble
Dur@e du jeu: jeu libre (voir p. pr@c@dentes Billodrome, Stand Forain, Comice, Mus@es...)
Nombre de joueurs: jusqu 50 joueurs en action + spectateurs sur les 4 stands

Les Personnages Non Joueurs (PNJ") : Pascal.e Guesdon : pr@sident.e de | Office du
Tourisme, Jacky.quie : forain.e, Aim@.e : pr@sident.e de comite d organisation du comice
agricole, Jean-Phil : Commentateur historique et promoteur du concept « Billodrome »

' Les PNJ sont les personnages créés pour le jeux.
lls accompagnent le.la joueur.se dans l'histoire proposée

LE TRUC EN

Le Champ de Foire est modulable vous pouvez s@lectionner les attractions
s@par@ment et confectionner le Champ de Foire de vos rEves ! Et en plus de plus
vous pouvez ajouter tous les trucs en plus ligs aux attractions du champ de foire :
plateau radio, etc. Ajoutons que vous disposez aussi d options la page suivante !

LE CHAMP DE FOIRE e et 20

Thémes abordés : Loisirs d@connectds /

Hommage aux foires rurales Ruralitd / Dialogue passd/prasent + voir

thtmes attractions préc@dentes

Technique : Musees 2 x 4m + Alim.
220V/10A, crit@rium 6x6m, alim. 220V/10A,

Lhistoire :

Oyez, oyez braves gens ne manquez pas cette occasion de respirer un grand coup ! Approchez,
approchez, venez admirer les exploits simples de vos contemporains, vous attarder autour des ; _
attractions faites & la main, profiter dun moment débranché, vous plonger dans lexotisme de it ub kMY

la tradition. Tout le monde a sa place : de lorganisateur au simple spectateur en passant par bt Z AL, S

les gamins ou les sportifs dun jour. En ce jour de féte la grand place accueille jeux de forains, BRGMLSEENEIRCUARINEGIITS IS
comice des agriculteurs et Grand Critérium de... billes. Exceptionnellement, pour ce jour faste, BEESSCUSFACIUERNJIUENETEII
nos édiles vous accordent la gratuité d'accés aux musées communaux. consulter!

el YL T T
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Hippodrome : Grands Jeux & Attractions

Les Critérium cyclistes conviennent au village qui ne dispose pas de leur propre hippo-
drome. Quoi de plus grisant en effet que le spectacle des chevaux, jockeys et entraineurs
galvanisés par les supporters placés autour de la piste eux méme chauffés a blanc par 'y Hippodrome
! lenjeu des paris ! Les bookmakers du Jumpy Jack ont eu l'idée génial de produire cet hip-
V podrome forain pour pouvoir linstaller chez vous et faire vivre a votre public lambiance

|

des champs de course !

But du jeu: Faire vivre un champ de course en devenant entraineur/jockey
bookmaker. Dur@e du jeu: 10/15 min. Nombre de joueurs: 8 12 par course + les

parieurs Les Personnages Non Joueurs (PNJ): Prudent.ce, bookmaker
' Les PNJ sont les personnages créés pour le jeux. lls accompagnent le.la joueur.se dans I'histoire proposée

Le Train Fantome :

Immanquable des fétes foraines M. Jo (promoteur du Studio 53) ne pouvait pas manquer de

redonner ces lettres de noblesse a cette attraction qui fait peur. Evidemment l'entreprise

portée par cet amoureux des arts forains n'existe quavec la complicité dacteurs.trices

recrutés in Situ. Aurez vous le cran de tenter l'aventure ? Effrayer ou étre effrayer ? Les 4
| étapes de ce « pedibus » fantdme sont tenues par des complices recrutés par M. Jo.

Le Train Fant me

1:le cercueil et la pleureuse 2 : insectes et bestioles 3 : L ‘ceil du Zombie 4 : La téte coupée

Butdu jeu: CEtre effrayer puis effrayer soit mEme. Dur@e du jeu : 2x30 min.: 30 pour
effrayer / 30 pour Etre effrayer. Nombre de joueurs : 10 effrayants pour 10 effray@s

Les Personnages Non Joueurs (PNJY) : M. ou Mme Jo, entrepreneurs forain
' Les PNJ sont les personnages créés pour le jeux. Ils accompagnent le.la joueur.se dans l'histoire proposée

alQIUeS Ure.] 39 awoapoddiy suondp

OPTIONS CHAMP DE FOIRE
SAVOIR HIPPODROME ET TRAIN FANT ME

SN iautre dimension du Champ de Foire : passez du cdté obscur

Thémes abordés : les peurs

des hommes !!!
Jeuvwes se b«w urzs ENTIELPRSE

Technique : 4 x 3x3m avec
Alim.220V/10A

LE TRUC EN

pour chaque module

Temps de jeu : 4h/jen 1 ou
plusieurs session : temps
suppl@mentaire nous
consulter !

Trks efficace pris s@par@ment et hors la foire ‘m %
pour les centres sociaux et services jeunesses : “ . ’» b
D ‘<I
Kewmgse

utilisable sans animateur (tarif nous consulter)
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LIILE AUX PIRATES

L ILE AUX PIRATES

Si tu ne viens pas a la piraterie, ciest la piraterie qui vient a toi !

Lhistoire : SAVO IR

Maudite tempéte ! La Grande lle est coupée du monde.. La veille de la féte d'anniversaire de Année de création : 2009
la fille du Gouverneur. Pas mieux pour I'équipage de pirate dont le navire S'est écrasé contre
les récifs I'lle de la téte de mort.. Avec les débris de I'épave ils ont construit un campement
de fortune et entrepris de reprendre commerce avec la Grande lle en fournissant les fruits
de leur péche et de leur cueillette. Les soldats de la garnison ne voit pas dun trés bon ceil  BREEU RSP DR RE [0 2 TAT
ces échanges qu'entretiennent maintenant ces pirates avec les commercants de lle : pirate Deébit / temps de jeu : 4h/j en une

un jour pirate toujours.. Mais bon il faut bien vivre et l'anniversaire de la fille du Gouverneur ou plusieurs sessions / temps

devrait redonner du bonheur a la population. Alors qui vivra verra ! suppl@mentaire nous consulter !

Thémes abordés : Piraterie / Aventure /
Commerce / Jeux der le



But du jeu:

RVivre une aventure de pirate
grandeur nature.

Durfe du jeu :

30 minutes (habillage compris!)
Nombre de joueurs :

jusqu 20 par session

Les Personnages

Non Joueurs (PNJY) :

Kezia, styliste sur la Grande

Ile, habille pirates, gardes et
notables sans distinction.
Willow, forge itindrante sous le
bras, toujours | pour rendre
service en@change de
quelques pit.ces

'Les PNJ sont les personnages créés
pour le jeux. lls accompagnent le.la
joueur.se dans I'histaire proposée

LE TRUC EN

Les @I@ments de d@cors du
| le aux pirates sont parfois
utilisds par les structures
pour animer des semaines
th@matiques. Payaso Loco
peut aussi fournir un parc de
jeux sur le thtme « Pirate ».
Consultez nous !
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LE TRUC

une adaptation de Jeu Suis

g le service democratie locale

= - dimm | =i S~ de la Ville d’Alencon : Jeu suis
e =S i Pis % A ' B e Citoyen. Cette fois Michel
et R . I ’ ~3 - =g =" - . /|
But du jed™Eranchir toutes les étapes qui feront'de Vous un leader syndical labelliSé ! IS et, Pamel.le sont envoy
Durée du jeus0 minutes (manif’ compriNejnbre de joueursle 30 a 300 en simultalnés par I'état (sur leur temps g

: P _ congé) pour enfin compren
Personnages Non Joueurs)(PMXhel.le et Daniel.le, expert.e.s en logistique de piquet d le peuple
1Les PNJ sont les personnages créés pour le jeux. lls accompagnent le.la joueur.se dans I'histoire proposée
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JEU SUIS SYNDIQUE

La démocratie en marche ! A SAVOIR

Année de créatio2011
Thémes abordés
Par décision d’état le syndicalisme est rendu obligatoire. Dans cette nouvelle dimension dé Syrdisaiisizie 7 Démocrat
sera syndicale ou ne sera pas ! Serez vous ce leader capable de mener le peuple vers g Duelieaen Espace Pull
meilleurs ; des lendemains sans crottes de pigeons, avec du soleil a tous les repas ou pour ( ‘Tecaniquelzm x 6m
tard ! Créez la CFOT, la CAT ou méme la FC, et menez vos sympathisants jusqu’a la manif i 220V/10A '

m A ‘” _— ' Q ’k O Temlps Qe jeudhl] en ur;e
&t ha B\ iek ou plusieurs sessions —_—
’. Q ‘n. é‘w ‘H, A3 ’_} @.E temps supplémentaire /
emm MoaeN B.

22 Tax AbuC — Fexias Ketmgzse nous consulter !

L'histoire :

|



Grands Jeux & Attraction

LE TRUC

en accord avec I'organisate

il est possible d’aborder le

guestions de genre en propo

des mariages entre hommes
entre femmes, etc.

But du jeu :

Rencontrer les personney
d’un événement par
l'invention de liens sociau
Variante compétitive : su
des sites vastes avec ung
grosse jauge « faire le plug
gros mariage du village »

Durée du jeud5 a 75 minutes en fonction de la taille du nidoimipee de joueursisqu’a 150 en simultan

Les Personnages Non Joueur} (PNé&l.le, dirige une agence de mariage Raphaél.le, secrétaire a la mairie en charge des
*Les PNJ sont les personnages créés pour le jeux. lls accompagnent le.la joueur.se dans I'hig

oglelIR|\ 9D 0l0Ud B

LA PHOTO DE MAR

Serait-il plus facile de rencontrer son.sa cousin.e que son

A SAVOIR L'histoire :
LRI EEREE 1is se sont dit « oui » ! lls ont décidé de faire le Grand Is ] v

Themes abordeés se marient. C’est parti ! Annonce aux parents, Public des e Gtae EnmeeRisT

VIEUELEIORNECWIIENAN  hans, convocation des témoins et invitations aux famill PN
Liens sociaux amis, organisation de la cérémonie civile : tout doit alle ‘,_ m v
Techniquel2m x 6m ! La question étant trouveront-ils dans I'assemblée leu Q ‘| o2
Alim.220V/10A tantes, cousin.e.s, ami.e.s et accepteront-ils cette invitefon 2 come Sein esm Ft‘:nms
IS ERNEIVAIRERV:  Nos tourtereaux et leurs invités, accompagnés qu'ils mpar A

IR DRI ERSEERIOENA  les services de la municipalité et par une agence de AR, ﬁ

I o SRSl EIEIIEERY  pourront & coup sOr gardé un souvenir grand format d@ ——_} b

nous consulter ! événement : la PHOTO du MARIAGE ! T

ExTEUEW




Grands Jeux & Attractig
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SCOPITOWN

mission de projection de I'espace habité ou non vers des possibles désirab

L'histoire : A SYA\VO]]3

Fatigués de la France moche, un groupe d’'urbanistes néo-réalistes décide Nt OeRMEEEENe (= i[o]~{0)K:]

la_mission Scopitown. Objectif : documenter le désir des habitants pour I'OIEENTEER N RN T\ Re k- | R NG
paysages. lls concoivent et construisent alors un vaisseau permettant d'abor e CHRITEN IR TSN ETTE A oo IY
tout espace transformé par 'homme et de projeter cet espace vers ce qu'il Paperie (CNAR Angers), le POLAU

devrait, étre selon ceux qui I'habitent. Suivant une méthodologie rigoureuse SIST{EE Urbanisme), Emmetrop (Bourg
des explorateurs autochtones qu’ils orientent vers des sondes d’observation
équipes de spationautes-experts parcourent alors I'espace pour y prélever u
référence qui sera traité au laboratoire du vaisseau. Grace au soutien des ing .
mission ces explorateurs pourront mettre en images, son et mouvement ce qu’ progra-mmatlon .

espérent ou imaginent du paysage dont ils reviennent. Le résultat du traitemen Sk iieSsE ARSI RV A0 ZELL

sera compilé en micro-métrages d'1 minute 15 secondes. Temps de jewth/j en une ou plusieu -

*du grec « skopeo » : observer / de 'américain « town » : ville / de I'innovation francaise des 5( sessions / temps supplémentaire ng /
jukebox-vidéo diffusant des clips a la demande consulter !

Thémes abordé&ecture de paysage
concertation/négociation, pré-



But du jeu :

(Ré)Apprendre a regarder |
paysage, a penser et concevq
collectivement son évolutio
Durée du jeu :

1h30

Nombre de joueurs :

5 toutes les 15 minutes pendan
phase d’explorations

30 + des dizaines de spectate
pendant la phase de restitution d4
explorations

Les Personnages

Non Joueurs (PNJ

Capitaine Fred : pilote, chargé.e

recrutement et de logistiqug

l Fred : expert.e en récit urbain fiction
Fred : expert.e en création sona

Fred : expert.e en mise en mouvem|

d’'images et montage vidé

UAO)Id0DS

!Les PNJ sont les personnages cré
pour le jeux. lls accompagnent le
joueur.se dans I'histoire proposé

LE TRUC

Le Scopitown peut étre
(et a été) utilisé
dans le cadre d’une phase

de pré-programmation d’u
projet urbain opérationnel

()
K2

7(’*} e N
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Grands Jeux & Attractig

STUDIO 53

STUDIO 53

Le cinéma dont vous étes le héros

L'histoire :

M. Jo est issu d’une longue lignée de grands forains. Son nouveau grand proje A SAVOIR

cinéma forain. Le probléme est que lafiliére de production de films adaptés aux [0S IEXISIe (=11 (o) 20k I0j IS

plus ; tout est colteux, compliqué et personne n'y croit. M. Jo, tétu, ne veut paSk partenaiat avec Les Foins de la F
chance va lui faire rencontrer un constructeur de décor, blasé par le dévelo (535, Saison culturelle des Coévrons
numeérique, au moment méme ou une obscure grande tante lui légue quelqUSEPS Baltringos/ SUBsistances (72)
n’en faut pas plus a M. Jo pour embaucher Sam le chef déco. Ensemble ils
le réve fou de M. Jo : un cinéma forain autonome : le Studio 53 ! Y’a tout ded
de tournage « a la Mélies », couplé a une salle de projection. M. Jo, malin et | ) .
s’approprie quelques histoires qui ont fait les belles heures du cinéma... Ca y Stttk BiaEAUR SNV BZAOTERV,
pour monter des films muets en N&B... Ne manque plus que I'équipe de tour , «uth/j en une ou plusieurd
Jo en est persuadé, des réalisateurs.trices, des comédien.nes et des accessolfiStassxelternaiyy| o1t o] o] =il 1I{=Nqlo)
plein les foires » ! consulter !

Themes abordésinéma forain /
cinéma muet / métiers du cinéma




'nurﬂmu(. MeOl AmuEaR  LUDSTWRE  ENTIELPRISE

TXAG
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But du jeu :

Intégrer I'équipe de tournage d’
grand film du cinéma forain

Tourner Titanic, Les Dents de la Me
les Vacances de M. Hulg
Rencontrer un succes internation
Durée du jeu :

55 minutes (avant-premiere compri
Nombre de joueurs :

15 par tournage + 20 par projecti
(toutes les 20 min.)

Les Personnages

Non Joueurs (PNJ

M. Jo : promoteur, producteur, directd
aboyeur du Studio 5

Sam : constructeur et che
accessoiristes du Studio 5

Maurtin.e : assistante réal., directrig
artisitiqgue du Studio 53

Raioul.le : ouvreur.se du Studio 5
assistant.e personnel.le de M.

!Les PNJ sont les personnages cré
pour le jeux. lls accompagnent le
joueur.se dans I'histoire proposé

89 oliandts
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Grands Jeux & Attractig

But du jeuRester en vie
Durée du jeudh

Nombre de joueurs :

dans ces aventures les joueurs sont
renouvelés régulierement

4 adjoints aux shériff

4 chasseurs de primes

4 agents fédéraux

des Hors la loi.

Les Personnages Non Joueur§ (PNJ
Jle.la shériff, Le.la photographe, le.la
propriétaire du Ranch, le.la banquier.e

1Les PNJ sont les personnages créés pour le jeux. Il
accompagnent le.la joueur.se dans I'histoire proposég

LE TRUC

Wanted est congu pour créer une ambiance s
événement : les QG des différentes équipes
dispersés, I'ensemble des protagonistes cost
déambulent et des affiches sont placardées u
partout sur le site : ambiance western !

WANTED

WANTED

Dans l'ouest

L'histoire :
A Loco City, I'ordre est une chose fragile, les Hors la Loi sont Iégions et, jusqu’il y a peu, s¢
de primes, au service des propriétaires terriens, faisaient un peu le ménage, laissant so
4 AN i Parrivé Arif A 4 Al Jeunesse de la commun
despérados les plus généreux. Mais I'arrivée du nouveau shérif a considérablement amélioreg o5 choses...1es :
Hors la Loi ont maintenant & faire a la justice. Pourtant efficaces les méthodes du Shérif appalisseraueEue RS S
peu expéditives aux yeux de certains... peu de Hors la Loi font de séjours en prison et beau €0 &2 i Gr:2B/estern
ville les pieds devant. Et bizarrement les braquages a la banque continuent... Le gouvernen@RaiHREEERS )
d’envoyer des agents pour faire la main sur ces braqueurs qui semble tenir I'équipe du shérifeREERED\V/Ee):

m - ~_— 4. Temps de jewth/j en une
’ - A\ 1o ﬁ ou plusieurs sessions / [t
. ' I ! , YT A b temps supplémentaire /

mr Pbuc LuDsTWRE FEXALS Kewmgise INTEL CrTien nous consulter !

A SAVOIR

Année de créatio203
en parteneriat avec Serv




Grands Jeux & Attraction

But du jeu :
Monter une équipe pour reproduire un d§
d’'une grande fresque et étre I'équipe choisie
perpétuer I'ordre ludique

Durée du jeul:5/20 min

Nombre de joueur§:
Les Personnages Non Joueury (RMbbé Ariel

LLes PNJ sont les personnages créés pour le je
accompagnent le.la joueur.se dans I'histoire prop

LE TRUC

Petit dispositif le Scriptoriu
s'adapte a tout type de lie
Fonctionne tres bien en mo
« compétitif » les équipes 4
succédent et on récompens
meilleur groupe

Tres efficace installé dans
site patrimoniale

NNIHOL1dIdOS

SCRIPTORI

Quand le jeu cotoie (enfin) le
A SAVOIR Lhistoire :

NG e =il 2(0k“88  Un ordre ludique ert mixte fondé au moyen-age obtint de Guillaume le Conquérant le droit
Thémes abordés jeux & travers le monde, a la condition de perpétrer la mémoire de la Grande Bataille d’Hast
eM[EN Ao te: de fragments originaux de la tapisserie de Bayeux les moines ont tant bien que mal colporte
R e e Mais aujourd’hui la crise des vocations ne leur permet plus d’assurer la pérennité de I'aventure
Techniquebm x 6m, ali part donc a la recherche de nouvelles recrues et sillonne villes et rues pour éprouver les qua
220V/10A d’éventuels successeurs.

Temps de jewth/j en un ST 202 o M. S J
ou plusieurs sessions / ’ ‘ , ' ) =8 “ &5 9\ g ‘
temps supplémentaire ‘ ji th u . 'e' ’—} “

nous consulter ! er i MEOi SrEa®  LuDaTiasE Came Sotiax vams eavien e B.




Grands Jeux & Attractig

But du jeuRester en vie
Durée du jeud h

Nombre de joueurs :
dans ces aventures les joueurs sont
renouvelés régulierement

4 adjoints aux shériff

4 chasseurs de primes

4 agents fédéraux

des Hors la loi.

Les Personnages Non Joueur§ (PNJ
Jle.la shériff, Le.la photographe, le.la
propriétaire du Ranch, le.la banquier.e

1Les PNJ sont les personnages créés pour le jeux. Il
accompagnent le.la joueur.se dans I'histoire proposég

LE TRUC

Wanted est congu pour créer une ambiance s
événement : les QG des différentes équipes
dispersés, I'ensemble des protagonistes cost
déambulent et des affiches sont placardées u
partout sur le site : ambiance western !

Qui as tué Iznogoud

SPECIAL
MEB‘AT HEQUE\

QUI AS TUE IZNOGOUD ?

Assassinat a la médiatheque la littérature en

L’histoire :
A Loco City, I'ordre est une chose fragile, les Hors la Loi sont Iégions et, jusqu’il y a peu, s¢ ;
de primes, au service des propriétaires terriens, faisaient un peu le ménage, laissant soUNGALCONREIAS I AA=1Y
despérados les plus généreux. Mais I'arrivée du nouveau shérif & considérablement amélioraflaaehpses fje la commun
Hors la Loi ont maintenant a faire a la justice. Pourtant efficaces les méthodes du Shérif appafeisthibaueidueis iU
peu expéditives aux yeux de certains... peu de Hors la Loi font de séjours en prison et beauglllgSoEekd dedizr =S )
ville les pieds devant. Et bizarrement les braquages & la banque continuent... Le gouvernenjegit:t I‘Iq\JL.:.:_'I"\ X 6m,
d’envoyer des agents pour faire la main sur ces braqueurs qui semble tenir I'équipe du shérifeREERED)V/AK)-\

ll N\ m—"

A SAVOIR

Année de créatio203

(ﬂi\ @) é' > ﬂa »ﬁ TemFs _de jeudhlj en ur}e

o ou plusieurs sessions -_—
@, 2 \l

'ﬂ‘. o= % ——}?Ei “ temps supplémentaire /
Tax AsuC MED: Aruta& ENTAEPRISE Ft‘:nms INTSLal eavien MoreN B nous consulter !




Grands Jeux & Attraction

But du jeu :
Monter une équipe pour reprodui
un détail d’'une grande fresque et étre I'éq
choisie pour perpétuer 'ordre ludiq

Durée du jeul:5/20 min

Nombre de joueur§:
Les Personnages Non Joueury (RMbbé Ariel

tLes PNJ sont les personnages créés pour le je
accompagnent le.la joueur.se dans I'histoire prop

LE TRUC

Petit dispositif le Scriptoriu
s'adapte a tout type de lie
Fonctionne tres bien en mo
« compétitif » les équipes 4
succédent et on réecompens
meilleur groupe

Tres efficace installé dans
site patrimoniale

 SPECAL

{

| Em‘“‘t‘EQ“E\ LE BUREAU DES PAPAS

. Quand le jeu cotoie (enfin) le

1 SvdVd S34d Nv3dNgd 37
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A SAVOIR L’histoire :

NG e =il 2(0k“88  Un ordre ludique ert mixte fondé au moyen-age obtint de Guillaume le Conquérant le droit
Thémes abordés jeux & travers le monde, a la condition de perpétrer la mémoire de la Grande Bataille d’Hast
eM[EN Ao te: de fragments originaux de la tapisserie de Bayeux les moines ont tant bien que mal colporte
R e e Mais aujourd’hui la crise des vocations ne leur permet plus d’assurer la pérennité de I'aventure
Techniquebm x 6m, ali part donc a la recherche de nouvelles recrues et sillonne villes et rues pour éprouver les qua
220V/10A d’éventuels successeurs.

l Temps de jewth/j en ungiPA o O ~ 0 W2 | A QO A O aQ *. 4
ou plusieurs sessions / @ ('fi’i‘ ('?éi‘ %’ﬂ;% (?éi\ ('T:i‘ .&% ‘?n ﬁ%} :%i.';.

OCdd

—
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rr

temps supplémentaire
nous Consulter | Taxr ABul Tax Apul Taxr Apuc
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